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分享議題

內容大綱

環境現況

解決方案

案例分享

課程特色

結合數位出版、數位學習
及傳統媒體等多元專業，
探討數位版權與管理與
維護的方案與未來趨勢

兼顧理論及實務內涵，
奠立學員專業實力
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內容大綱

環境現況

解決方案

案例分享

Source: Paul Brizzi



4DRM 功能定義

可不可以有限制 ?

複製

列印

瀏覽

有限期限

加入意見

一個人

一群人

版權申明

有圖示

防小人 防君子
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DRM = Digital Rights Management

DRM

系統
應用

數位出版

突破

趨勢

科技電子

醫療

廣告

資訊服務

金融

流通
媒體

印刷

設計寬頻

視訊 數位家電

人 (事)

物 (權)
(權) 利

編碼 處理

關連

粹取



6DRM 多元應用

支持者

保護版權擁有者

促成新的業務發展

資訊超載反撲，有待粹取

吸引高品質的內容

夢魘

刻意 (有價內容被盜賣)

無心 (很難去教育民眾)

反對者

人類歷史的智慧結晶

更多的應用形態

自由的創造

量變產生質變

夢想

流量

人際網路

稽核防弊 使用者行為分析



7[B2B] 數位出版起飛契機

對象 出 版 社 藏書單位

目標 增加每單位收入
增加流通量

不想買了又買

商業模式
訂購 (e-Book, e-News, e-Mag.)

閱讀次數、期限

技術應用

數位版權管理 (DRM)

XML（Create Once 概念）

Workflow（XML、PDF/X）



8[C2C] 著作權法：破解、P2P 通通違法

美國

利比亞

以色列 伊朗

伊拉克

美國唱片工業協會
電信服務業者
商業軟體聯盟 (BSA)

美國電影協會
華納兄弟
智慧財產局

海盜 (P2P)
長期利益

立法院 2007/6/14 三讀通過著作權法第八十七條修正案。

 

新修正著作權法，P2P違法可判兩年



9[B2C] 多媒體網路

Source: Nokia N800 Internet Tablet



10ARPU = Average Revenues Per User

出版業者 經銷通路 金流服務 網路業者 載具
 (軟體 / 硬體)

台灣唱片銷售金額 (新台幣：十億﹚

Source：IFPI Taiwan
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$$去哪裡了?
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娛樂

媒體

自建內容

VOD
行動

視訊 媒體

出版

企業
醫療

法務

IP-TV

Web2.0≠知識的連動

付費廣告≠廣告
寬頻≠頻寬

生活支出≦雜費

電子書
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內容大綱

環境現況

解決方案

案例分享

Source: Paul Brizzi



13
技術一：浮水印保護機制



14
技術一：浮水印保護機制

http://mobile.ericsson.com/spg.asp?template=popup_phone&ProdId=9316
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技術二：離線保護機制
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技術二：離線保護機制

問題： 版權流失，易發難收。

加密後
解密

硬體鎖
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技術三：線上保護機制
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技術三：線上保護機制

解決： 版權回收問題。

認證後
動態授權

伺服端
權限控管

通行證認證

取得授權
－ 帳號
－ 權限
－ 期限

組織組織 內容內容

權限權限
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簡單定義 vs. 實務問題

可不可以有限制 ?

複製

列印

瀏覽

有限期限

加入意見

一個人

一群人

版權申明

有圖示

為之奈何 ?
合法授權

管理機制

已授權

未授權

合法分享

計費明細

下載數

會員數

權利金分配防小人 防君子
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架構定義

規則：

權力 (Rights)  ≠ 版權

權力持有人 (Rights Holders)

合約 (Obligations)

條件 (Condition / Constraints)

授權項目 (Permissions) 

例如：

XrML
(eXtensible rights Markup Lang.)

ODRL
(Open Digital Rights Lang.)

授權授權

版權擁有者版權擁有者

角色角色

個體個體

認證認證

群組群組

授權範圍授權範圍

條件限制條件限制

條件條件

需求需求

載體版本載體版本

作品作品

單件項目單件項目

內容版本內容版本
組織組織 內容內容

權限權限
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電子文件
轉檔

內容提供者 電子文件產製

審閱
 (編輯)文章

Step 1
製作

通路電子文件保護

DRM 保護
(文件加密) 上架

Step 2
保護

電子文件
資料異動

下載
 (出貨)

通路
(消費)

銷售 資料同步及維護

Step 3
經營

DRM 工作流程
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拉力、推力，剛柔並重

一次性買賣
訂閱拉

推

贈閱／試閱
推

租賃
拉

網路書店 P2P模式
推拉

數位圖書館
拉

個人出版
推
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內容大綱

環境現況

解決方案

案例分享

Source: Paul Brizzi



24
聯合線上：多角化出版事業

出版品

電子報

電子書

個人出版

電子雜誌

DRM 應用

內容保護、限時贈閱

銷貨及退貨、版本控管

使用者行為分析

商品管理、個人化服務

Source：UDN
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數位版權控管平台

Source：UDN
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價值縺：內容服務

Source：UDN



27Sony：不斷創造自己的舞台

Broad Band eBook (BBeB) 格式

60天限期

6 個 copies

裝置 & 帳號

Source：Sony

http://www.shinchosha.co.jp/
http://en.wikipedia.org/wiki/Image:Sony_Librie_EBR_1000.jpg
http://www.kodansha.co.jp/


28Google：量變產生資變

基於 DHTML

圖書館計劃 Google 圖書搜尋
(Print for Libraries)

數位出版商計劃
(Print Publisher Program) 

公開領域書籍
(Public domain books)

試閱搜尋 連結

Source：Google
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方正：以鄉村包圍城市

國有企業，中國潛力大

CEB (Apabi) 格式

基於 PDF

應用

電子書店

數字圖書館

閱讀網

媒體服務

行動出版

網路出版

數字報紙

Source：Founder

http://news.idoican.com.cn/jfrb/html/2007-07/13/node_142.htm


30Zinio：搶攻利基市場

ZNO 格式

基於 PDF & Flash

DRM 應用

DRM 及內容保護、浮水印

使用者稽核

認證及授權控管

實體書的的

1/10 至 1/3

Source：Zinio

http://www.zinio.com/category?cat=168247920&rf=zu90610
http://www.zinio.com/category?cat=168436669&rf=zu90615
http://www.zinio.com/category?cat=168440106&rf=zu90620
http://www.zinio.com/?ns=mhhe
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價值縺：內容服務

專業媒體

廣告

專業體育

新聞

音樂/娛樂

社交媒體

社群網站

社交網路

使用者創作內容

遊戲

M
as

hu
ps

單向 多面向

Web 1.0  (單向)
媒體創作者 >> 社群 >> Consumer (消費者)

Web 2.0 (多面向)
Prosumer (Producer + Consumer) >> 社群 >> $ + 流量



321D 2D ……

音樂 音樂 音樂 照片 電影

5 - 10 GB 20 GB 10 – 30 GB 20 - 60 GB 30 -60 GB

Source：Apple,

1代 (2001) 2代 (2002) 3 代 (2003) 4代 (2004) 5代 (2005)

音樂下載： 2億 / 年

合法下載：5% 15%

利潤：+384% (2004 2005)
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數位娛樂

Source： Apple, Disney ABC

$ 1.99 /下載

$ 0.99/下載 Gift
PodCastiTunes
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數位娛樂

Source：Sony, 8bitjoystick.com, Wooster Collective

免費 付費

內容 safe

廣告 bye-bye



35Adobe PDF & Flash

90 % PCs

98 % PCs

已安裝版本：
7 億個 PC、

2 億個電子產品



36PDF & Flash 保護機制

Flash

沒有 URL 曝露

跨平台

Flash Media Server

串流機制，沒有 cache

認證機制

載具：Flash Player

PDF

ISO 永久保存標準

跨平台

LiveCycle Policy Server 
(Rights Management ES)

線上／離線保護

載具：Adobe Reader



37
後製/Live連線 工作流程

Creation Distribution

計劃 擷取 製作 管理 出版 發佈 播放

Live 連線

LIVE 
stream

USB, Firewire, or capture card

LIVE 
stream

LIVE 
stream

http://www.redbullcopilot.com/
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價值縺：行動服務

Develop
- 內容
- 通路
- UI

計費

美術/設計

使用者

Deliver
- 出版
- 管理
- 追蹤

開發

流通

下載

個人化內容

安全

Display
- 發現
- 下載
- 個人化
- 分享

FlashLite / FlashCast 
Reader LE



39Adobe Digital Editions (ADE)

PDF, EPUB, Flash

ADE Protection 
Technology 
(ADEPT)

支援 Adobe Content 
Server（ACS）

保護 PDF 及 EPUB

Sony

租借商業模式技術

廣告模組

基於 Adobe Air

EPUB format: International Digital Publishing Forum (IDPF)  Open Publication Standard (OPS)

Support: InDesign CS3, Adobe Digital Editions, Sony Reader, VitalSource, Mobipocket Reader  
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廣告應用： Adobe Remix

線上影音編輯

Adobe Premiere 
Elements 線上版

基於 Flex 應用

Source：PhotoBucket, YouTube
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廣告應用：Adobe Media Player

線上及離線控管

DRM 保護

發佈及訂閱管理

參考電視使用者經驗

品牌及廣告工具

社交互動功能

基於 Adobe Air 應用



《數位出版人才培訓系列課程》

 系列五:「數位版權與管理」

感謝您的聆聽
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